
 

¿QUÉ ACTIVIDAD REALIZAREMOS CON ESTA 

HERRAMIENTA? 

 

Fuente: https://bit.ly/2KxTLzZ 

Hemos utilizado la metodología de la caza del tesoro relacionándola con el 

aprendizaje basado en el juego. 

1. ACTIVIDAD Y CONTENIDOS: 

Asignatura: Ciencias Sociales  

Curso: 6º de primaria  

Se explicará durante el curso los contenidos de la asignatura los cuáles son:  

1. Prehistoria y Edad Antigua  

2. Edad Media y Edad Moderna 

3. Edad Contemporánea  

4. Representación de la Tierra 

5. Relieve y los ríos de España 

6. Relieve y los ríos de Europa 

7. Unión Europea 

8. Actividades económicas 

9. Consumo y publicidad 

Una vez terminado el temario a final de curso el profesor propondrá hacer una 

actividad dinámica y lúdica, como la gymkana con la cual los alumnos se 

dividirán en equipos y tendrán que ir pasando las pruebas de esta, para 

conseguir unos códigos que les llevaran a páginas web de donde sacarán la 

información para poder acertar las preguntas de la caza del tesoro. Cada grupo 

trabajará con dos tablets para poder escanear los códigos, encontrar la 

información y realizar las preguntas de la caza del tesoro.  

 

 

https://bit.ly/2KxTLzZ


 

2. Metodología de la actividad: 

Los alumnos se dividirán en 9 grupos a los que se le asignará un número. A 

cada uno de estos grupos se les proporciona un mapa para que sepan donde 

se encuentra cada prueba de la gymkana.  

 

FUENTE: https://bit.ly/2I7Nm07 

En cada prueba de la gymkana los alumnos conseguirán un código el cual 

escanearan con las Tablet y les llevará a páginas web, que luego necesitarán 

para buscar la información que les hará completar la caza del tesoro de manera 

correcta y poder llegar así a poder responder la súper pregunta final. (Cada 

grupo comenzará por una prueba diferente y así irán rotando para que ningún 

grupo se quede parado).  

 

FUENTE: https://bit.ly/2HOnWRv 

LAS PRUEBAS DE LA GYMKANA SON:  

Estas serán variadas y dinámicas para que los niños se diviertan consiguiendo 

los códigos que les llevarán a las páginas web  donde encontraran la 

información para las preguntas de la caza del tesoro.  

1ª prueba: en ella los alumnos tendrán que buscar en un cubo lleno de arena 

(sin volcarlo), el papelito con el número de su grupo.  

2ª prueba: todos los miembros del grupo tendrán que recorrer una cierta 

distancia con una pelota de ping pong en una cuchara, y esta llevarla en la 

boca.  

https://bit.ly/2I7Nm07
https://bit.ly/2HOnWRv


 

3ª prueba: los niños y niñas del grupo tendrán que sentarse en círculo y 

pasarse una carta con la boca de uno en uno sin que esta se caiga.  

4ª prueba: a los alumnos se le leerán una serie de adivinanzas y tendrán que 

adivinar por lo menos 3 para pasar la prueba y obtener la dirección web.  

5ª prueba: a los alumnos se les dará un papel con una palabra y tendrán que 

cantar 2 canciones que lleven esa palabra.  

6ª prueba: el equipo tendrán que inventarse un baile improvisado con una 

canción que esté de moda, y no pasarán la prueba si no bailan todos.  

7ª prueba: recitar un trabalenguas que se sepan todos.  

8ª prueba: en esta prueba tendrán que tirar un dado y tiene que salirle tres 

veces un 6 para poder pasarla.  

9ª prueba: todos los miembros del grupo tendrán que hacer un recorrido 

delimitado con un libro en equilibrio en la cabeza.  

Las preguntas a resolver en la caza del tesoro son:  

1. ¿En qué tres edades se divide la edad de los metales? 

2. ¿En qué año tuvo lugar la batalla de Guadalete? 

3. ¿Contra quién se sublevaron los ciudadanos de Madrid para comenzar 

la guerra de la independencia? 

4. ¿Qué es y para qué sirven la latitud y la longitud?  

5. ¿Qué es curso, caudal y vertiente de un río? 

6. ¿Qué es la tundra? 

7. ¿Desde qué año circula el euro por los bolsillos españoles? 

8. ¿Qué es el comercio y que tipos de comercio hemos estudiado? 

9. ¿Qué es una empresa? 

SUPER PREGUNTA  

Después, de contestar las preguntas anteriores según el contenido dado este 

curso podríais decir ¿qué engloba las ciencias sociales? 

CÓDIGOS QUE OBTENDRÁN LOS ALUMNOS AL PASAR LAS PRUEBAS. 

Cada una de estos códigos les dará la información necesaria para superar las 

cuestiones de la caza del tesoro. 

 



 

 

     

 


